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REGULAMIN KONKURSU 
NA OPRACOWANIE SCENARIUSZA GRY EKOLOGICZNEJ
1. Współorganizatorami konkursu na opracowanie scenariusza gry ekologicznej są Partnerzy projektu: Północnokaszubska Lokalna Grupa Rybacka (PLGR), Słowińska Grupa Rybacka (SGR), Rybacka Lokalna Grupa Działania „Pojezierze Bytowskie” (LRGD „Pojezierze Bytowskie”) oraz Lokalna Grupa Rybacka Kaszuby (LGR Kaszuby).
2. Lokalna Grupa Rybacka Kaszuby jest Organizatorem konkursu dla szkół z obszaru następujących gmin: Chmielno, Kartuzy, Przodkowo, Sierakowice, Somonino, Stężyca                          i Sulęczyno.
3. Konkurs realizowany jest w ramach projektu pt. „Edukacja Ekologiczna w sieci”, dofinansowanego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego dla Województwa Pomorskiego na lata 2014-2020.
4. Celem projektu jest zwiększenie świadomości na temat ochrony środowiska przyrodniczego, ochrony bioróżnorodności oraz promowanie tych wartości.
5. Konkurs skierowany jest do klas IV-VI szkół podstawowych oraz klas I-III szkół gimnazjalnych zlokalizowanych na terenach ww. gmin. 
6. Prace do konkursu powinny zostać wykonane grupowo/zbiorowo przez całą klasę.
7. W konkursie określa się następujące kategorie wiekowe:


I KATEGORIA – uczniowie klas IV– VI szkół podstawowych,    


II KATEGORIA – uczniowie klas I – III szkół gimnazjalnych. 
8. W ramach konkursu należy opracować scenariusz gry (wraz z dodatkowymi informacjami na temat scenografii, wyglądu planszy/przestrzeni, charakterystyki obszaru, bądź też innych niezbędnych akcesoriów dopełniających charakter proponowanej gry, wraz z wizualizacją graficzną, jeśli dotyczy), której motywem przewodnim jest np. ekologia, recykling, ochrona środowiska itp.
9. Forma gry jest dowolna: zewnętrzna - wielkopłaszczyznowa, gra terenowa; wewnętrzna np. planszowa, karciana itd. 
10. Praca może być wykonana wybranymi przez uczestników technikami np. rysunek, szkic, obraz, wydzieranka, wyklejanka, komputerowo itp. Format pracy również jest dowolny.
11. Uczestnictwo w konkursie jest bezpłatne.
12. Warunkiem przystąpienia do konkursu jest przekazanie wraz z pracą wypełnionej karty zgłoszenia udziału w Konkursie stanowiącą załącznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. Podpisanie i przekazanie zgłoszenia udziału Organizatorowi jest równoznaczne                        z wyrażeniem zgody na postanowienia niniejszego Regulaminu. Nie należy naklejać karty zgłoszenia na wykonaną pracę.
13. Podpisanie karty zgłoszenia do udziału w konkursie oznacza jednocześnie:

a) Wyrażanie zgody na gromadzenie i przetwarzanie danych osobowych uczestników przedsięwzięcia w związku z realizacją konkursu przez Organizatora,

b) Udzielenie Organizatorowi nieodwołalnego i nieodpłatnego prawa wielokrotnego wykorzystywania zdjęć i nagrań z wizerunkiem uczestników przedsięwzięcia bez konieczności każdorazowego ich zatwierdzania. Zgoda obejmuje w szczególności wykorzystanie, utrwalanie, obróbkę i powielanie wykonanych zdjęć,                              za pośrednictwem dowolnego medium wyłącznie w celu zgodnym z prowadzoną przez PLGR, SGR, RLGD Pojezierze Bytowskie, LGR Kaszuby działalnością.
14. Prace należy przesyłać lub składać bezpośrednio u Organizatora. Dla obszaru wskazanego w pkt. 2 niniejszego regulaminu wskazuje się następujący adres składania prac konkursowych:
Lokalna Grupa Rybacka Kaszuby
ul. P. Bukowskiego 2a
83-333 Chmielno
15. Prace konkursowe należy złożyć do dnia 2 czerwca 2017 r. do godziny 16:00.
16. Nadesłanie prac jest jednoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu.
17. Prace oceniane będą przez Jury. Prace niespełniające warunków regulaminowych nie będą klasyfikowane przez Jury.
18. Wyniki konkursu zostaną ogłoszone do dnia 7 czerwca 2017 r. na stronach:
a) www.lgrkaszuby.pl/
b) ekowsieci.pl 

Laureaci konkursu zostaną poinformowani telefonicznie o wynikach konkursu. Werdykt Jury konkursu jest ostateczny i nie podlega odwołaniu. 
19. Nagrodą za zajęcie I miejsca w każdej kategorii będą zajęcia edukacyjne o tematyce ekologicznej np. warsztaty plastyczne, zajęcia w sali multimedialnej, film 3D, które odbędą się w siedzibie  Lokalnej Grupy Rybackiej Kaszuby. Zajęcia zostaną dostosowane do grupy wiekowej oraz liczebności każdej zwycięskiej grupy. Termin zajęć zostanie uzgodniony indywidualnie z opiekunami zwycięskich grup. Dla najbardziej zaangażowanych uczniów w przygotowanie konkursowej gry  wskazanych przez nauczycieli/opiekunów zostaną ufundowane upominki.
20. Szkoły na własny koszt zapewnią dojazd zwycięskich grup na zajęcia edukacyjne               w LGR Kaszuby.
21. W ramach konkursu mogą również zostać przyznane wyróżnienia.
22. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do publikowania i reprodukowania prac konkursowych bez wypłacania honorariów autorskich. Przesłane prace przechodzą                 na własność Organizatora.
23. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do:
a) bezpłatnego eksponowania i wykorzystania prac konkursowych oraz podania podstawowych danych osobowych autorów w materiałach drukowanych                        i w środkach masowego przekazu w celu promocji Organizatora,
b) nie odsyłania jakichkolwiek prac,
c) nie oceniania prac, które wpłynęły po terminie zgłoszeń lub są niezgodne                         z tematyką konkursu.
24. Z chwilą nadesłania zgłoszenia, na Organizatora przechodzą nieodpłatnie autorskie prawa majątkowe do pracy w zakresie:  

a) utrwalania i zwielokrotniania pracy w części lub w całości, tj. wytwarzania egzemplarzy pracy bez względu na technikę, w tym technikę drukarską, reprograficzną, zapisu magnetycznego oraz cyfrową, liczby i wielkość nakładu,  

b) obrotu oryginałem pracy albo jej egzemplarzami, tj. wprowadzania do obrotu, użyczenia oryginału lub jego egzemplarzy, publicznego udostępniania pracy, rozpowszechniania, wystawiania, wyświetlania również w formie cyfrowej lub drogą elektroniczną, wykorzystania pracy w części lub w całości w wydawnictwie książkowym, kalendarzu wielo lub jednoplanszowym, publikacjach  elektronicznych, w celach informacyjnych, promocyjnych, reklamowych Organizatora. 
25. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu w czasie jego obowiązywania, przy czym zmiany te nie mogą mieć wpływu na prawo Uczestników                 do nagrody. O ewentualnych zmianach dotyczących konkursu Organizator będzie informować poprzez stronę internetową www.lgrkaszuby.pl.
26. Wszystkie informacje o konkursie, regulamin konkursu oraz karta zgłoszeniowa znajdują się w biurze  Lokalnej Grupy Rybackiej  Kaszuby oraz na stronie www.lgrkaszuby.pl z możliwością pobrania.
Załącznik nr 1 do Regulaminu 

KARTA ZGŁOSZENIA GRUPY DO UDZIAŁU W KONKURSIE 
NA OPRACOWANIE SCENARIUSZA GRY EKOLOGICZNEJ
Tytuł pracy: ……………………………………………………………………………………
Nazwa szkoły/klasa: ……………………………………………………………………………
ulica: …………………………………………………… numer ……………………
miejscowość …………………………………….……………………………………………..
kod …..………………… poczta ……………………………………………………………
Telefon do szkoły ..……………………………………………………………………………
Imię i nazwisko nauczyciela/opiekuna grupy* ….…………………………………………

Telefon do opiekuna grupy ……………………………, e-mail: ……………………………
* osoba do kontaktu w sprawach organizacyjnych dotyczących realizacji przedsięwzięciu
1. Zgłaszam pracę zbiorową grupy do konkursu na opracowanie scenariusza gry ekologicznej realizowanego przez Lokalną Grupę Rybacką Kaszuby.

2. Oświadczam, że dane zawarte w karcie zgłoszenia do udziału w konkursie oraz załączniku są prawdziwe. 

3. Oświadczam, że zapoznałem/am się z treścią Regulaminu konkursu na opracowanie scenariusza gry ekologicznej realizowanego przez Lokalną Grupę Rybacką Kaszuby i akceptuję wszystkie warunki w nim zawarte. 

4. Oświadczam, że będę pełnił/a obowiązki opiekuna grupy – uczestników przedsięwzięcia, wskazanych w załączniku do karty zgłoszenia – lista autorów pracy w przypadku zajęcia przez grupę miejsca uprawniającego do wizyty w siedzibie LGR Kaszuby.

............................................................                                 …………………..........................................

         (miejscowość i data)                                                             (podpis Nauczyciela/opiekuna grupy)

Podpis i pieczęć dyrektora szkoły: …………………………………………………

LISTA AUTORÓW PRACY 

Tytuł pracy ….…………………………………………………………………………………

Nazwa Szkoły ….………………………………………………………………………………

Klasa ……………………………

	Lp.
	Imię i nazwisko ucznia
	Najbardziej zaangażowani uczniowie – (x)

	1. 
	
	

	2. 
	
	

	3. 
	
	

	4. 
	
	

	5. 
	
	

	6. 
	
	

	7. 
	
	

	8. 
	
	

	9. 
	
	

	10. 
	
	

	11. 
	
	

	12. 
	
	

	13. 
	
	

	14. 
	
	

	15. 
	
	

	…


	
	


……………………………………
………………..

…………………………………………………
(podpis Nauczyciela / opiekuna  grupy)                                                    (podpis i pieczęć dyrektora szkoły)
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